Scuola Primaria
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La scuola attualmente vede la
presenza di 226 alunni

divisi in 11 classi con una media di

21 alunni per classe.




Offerta formativa

27 ore frontali di lezione e 1 ora di mensa
Orario scolastico: 8:00 - 13:00 dal lunedi al venerdi
con

1 rientro curricolare obbligatorio dalle 13:00 alle 16:00
per le classi 1* probabilmente il lunedi

Possibilita di usufruire del servizio “tempo integrato”, con una cooperativa (a
pagamento), nei giorni in cui non & previsto il rientro curricolare fino alle ore




LE AULE

Nella scuola ci sono 10 aule al piano terra tutte con vetrate, una serra e

accesso diretto al giardino della scuola e 7 aule al primo piano.




La presenza delle vetrate favorisce I'utilizzo della luce naturale che
incentiva I'apprendimento e riduce |'affaticamento oculare durante le ore di
lezione. Le lampade si accendono e si spengono in base alla luminosita
presente nell’aula nel pieno rispetto dell'ambiente e della “crescita
sostenibile”, macro obiettivo comunitario dell’Istituto in riferimento agli

obiettivi dell’/Agenda 2030 della Comunita Europea.

7 aule sono dotate di digital board e le restanti di lavagne multimediali che
permettono l'adattamento dei contenuti in base a tutti gli stili di

apprendimento in un’ottica inclusiva.







Il cortile ampio permette agli alunni di poter trascorrere la ricreazione, dalle 9:50 alle 10:10, in uno

spazio protetto e libero in cui poter giocare in sicurezza con i propri coetanei, incentivando la

socializzazione. Allo stesso tempo consente ai bambini di cogliere I'importanza del prendersi cura

dell’ambiente e delle piante presenti diventando responsabili del mondo che li circonda.

Il giardino lascia, inoltre, liberta alle insegnanti di svolgere alcune lezioni e attivita all’aperto

favorendo l'osservazione diretta dei fenomeni e 'apprendimento cooperativo.
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LA BIBLIOTECA




UN BAMBINO CHE
LEGGE SARA UN

Nella biblioteca sono presenti numerosi volumi che i bambini
possono consultare e leggere durante I'anno grazie al prestito

del libro che si svolge all’interno delle classi.

Il palco permette agli alunni di drammatizzare e “mettere in
scena” le storie lette utilizzando I'importante tecnica del
role-play, il “mettersi nei panni di...” aspetto importante,
soprattutto negli ultimi tempi, per poter cogliere il punto di vista

diverso dal proprio.
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LA MENSA

Una corretta alimentazione e alla base della
crescita e dello sviluppo psicofisico dei
bambini. Per questo motivo l'attivita svolta
all'interno della mensa scolastica
rappresenta un momento fondamentale:
durante la somministrazione del pasto, gli
studenti hanno modo di implementare |
rapporti interpersonali e di confrontarsi tra
loro in un ambiente piu libero. La
ristorazione scolastica ha il compito di
educare ed equiparare le possibilita di tutti
gli alunni, abituandoli ad un consumo dei
pasti ragionevole e salutare.




| LABORATORI




LABORATORIO DI SCIENZE




Il laboratorio di scienze, grazie ad una recente donazione e stato provvisto di vari
materiali e sussidi specifici per lo studio della matematica e delle scienze ed e dotato
di una lavandino per rendere piu agevole lo svolgimento di esperimenti e attivita
laboratoriali. La presenza del laboratorio permette di effettuare numerosi esperimenti
mettendo in pratica il metodo scientifico ed abituando cosi la mente dei bambini alla
riflessione e al ragionamento trasformando la conoscenza in esperienza, stimolando la
creativita e la curiosita, facilitando il mantenimento dell’attenzione, con divertimento e

spensieratezza.




LABORATORIO DI MUSICA




Il laboratorio di musica permette di avere uno spazio ampio e
specifico per cantare senza recare disturbo alle altre classi ed
essendo senza banchi da la possibilita ai bambini di muoversi e
poter svolgere attivita musicali e di danza in piena liberta e
sicurezza.

Oltre ad un videoproiettore, e dotato di lavagna
pentagrammata, vari strumenti musicali e 2 pianole.

La musica permette di comunicare gli stati danimo e
consolatrice, e divertimento, in una parola e vita; all'interno del
laboratorio di musica gli alunni possono quindi avvicinarsi e
sperimentare questa splendida arte in maniera spontanea e
naturale.




LABORATORIO DI
INFORMATICA




Il laboratorio di informatica & dotato di:

- tavoli, sedie, videoproiettore con schermo, digital board e 25
tablet.

- 20 pc portatili, per permettere agli alunni di poter lavorare
anche individualmente, e favorire la conoscenza

e l'utilizzo consapevole dei dispositivi, riconoscendone in modo
critico le caratteristiche,

le funzioni e i limiti. Inoltre i pc sono situati all’interno di un
armadio portatile che permette il loro utilizzo nei vari ambienti
della scuola

- 3 Bee Bot, robottini utili per insegnare coding, lateralizzazione, orientamento spaziale e programmazione
andando cosi a sviluppare il pensiero computazionale.

Le attivita che vi si svolgono hanno I'obiettivo di rendere I'apprendimento motivante permettendo agli
alunni di divertirsi, collaborare, sviluppare problem-solving, analisi, pensiero critico attraverso attivita
pratiche e strutturate rispondendo ad un altro macro obiettivo dell’lstituto ossia la crescita intelligente
anche attraverso le tecnologie dell'informazione e della comunicazione (ICT).




LABORATORIO DI ARTE
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La presenza del laboratorio di arte permette agli alunni di
poter sviluppare la loro creativita e fantasia all’interno di
un ambiente stimolante e ricco di tanti e differenti

materiali.

Nel laboratorio sono presenti ampi banchi disposti a isole
in cui i bambini possono lavorare in gruppo e dar sfogo alla
loro immaginazione andando cosi a strutturare la loro
identita personale grazie allo sviluppo dell’'espressivita e

del confronto con i pari.




Il laboratorio di inglese & dotato di una
lavagna con videoproiettore e attrezzato con
tutti i materiali e gli strumenti utili allo
studio della lingua inglese e le pareti sono
rivestite con poster e cartelloni specifici con
tutti i contenuti di studio in modo che i
bambini siano motivati a memorizzare ed
imparare in un ambiente strutturato ma
anche colorato e stimolante in cui
'apprendimento avviene in modo ludico
attraverso giochi, canzoni, filastrocche e

drammatizzazioni.

LABORATORIO DI INGLESE




